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คำนำ 
 

 เอกสารเล่มน้ีจัดทำขึ้น เพื่อเสนอผลงานการปฏิบัติที่เป็นเลิศในการจัดการเรียนรู้                   
เรื่อง การพัฒนากจิกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน
และร้อยละ สำหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1 เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมพัฒนา
ผู้เรียนให้รู้จักกระบวนการคิด วิเคราะห์เต็มศักยภาพ และมีความรูคู้่คุณธรรม และสามารถสร้าง
ประโยชน์ต่อคร ูตลอดจนนักเรียนในการพัฒนาการเรียน การสอนให้มีประสิทธิภาพ  
 ผู้จัดทำหวังเป็นอย่างยิ่งวา่การปฏิบัติที่เป็นเลิศในการจดัการเรื่อง การพัฒนากิจกรรม
การเรียนรูค้ณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ สำหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จะเป็นประโยชน์ในการนำไปประยุกต์ใช้ใน  การจัดการเรียนรู้เพือ่พัฒนา
ผู้เรียนของโรงเรียน และผู้ที่เกี่ยวข้องต่อไป 
 ขอขอบคุณ คณะครูนักเรียน โรงเรียนบ้านหาดแพง(หาดแพงวิทยา) ที่ใหค้วาม
ช่วยเหลือให้คำปรึกษาแนะนำในการปฏิบัติงาน ขอขอบคุณทุกท่านที่ให้การสนับสนุนให้กำลังใจ
และให้ความร่วมมือในการปฏิบัติงานด้วยดีตลอดมาจึงขอขอบพระคุณมา ณ โอกาสนี้ 

 
                  นางสาวพชัรินทร์ สวุรรณอำไพ 
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รายงานผลความเป็นเลิศในการจัดการเรียนรู้ 
 1. ความเป็นมาและความสำคัญ 
  การเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) เป็นรูปแบบหน่ึง 
ที่นำมาใชใ้นวงการศึกษาเพื่อปรับเปลี่ยนวิธีการสอนให้เข้ากับปัจจุบัน เป็นการเรียนรู้ 
ที่ใช้ปัญหาหรือสถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตจริง เป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความคดิ ความ
สงสัย ในปัญหาที่เกิดขึ้น โดยปัญหาที่เกิดขึ้นต้องเป็นปัญหาที่มีความสอดคล้องกับชีวิตประจำวัน 
แล้วนำไปสู่แนวทางการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบและขั้นตอนผ่านกิจกรรมกลุ่ม เน้นการระดม
สมองในการแก้ปัญหา ครูเป็นเพียงผู้อำนวยความสะดวกในกจิกรรมการเรยีน นอกจากนี้การ
เรียนรู้ที่จะอยู่กับปัญหาและหาทางออกอย่างเหมาะสมจึงเป็นสิ่งจำเป็นอย่างยิ่งต่อการจดัการ
เรียนรู้ในยุคปัจจุบันนี้ ทักษะเป็นความรู้ที่เกิดจากการปฏิบัติ ทำซ้ำ หรือการเรียนรูท้ี่ลงมือปฏิบัติ
ด้วยตนเองการจดัการเรยีนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจึงเน้นให้ผู้เรียนเรียนรู้จากประสบการณ์ตรง 
เผชิญปัญหาจริง และหาวิธีแก้ไขอย่างเป็นระบบและเหมาะสม โดยผ่านกระบวนการเรียนรู้ที่
หลากหลาย เน้นกระบวนการกลุ่ม ระดมความคดิ รว่มกันกลั่นกรองความรู้ที่แสวงหามาจนเป็น
วิธีการแก้ไขปัญหาที่เหมาะสมจนเกิดเป็นทักษะที่สามารถประยุกตใ์ช้ไดก้บัสถานการณ์ปัญหาที่
ผู้เรียนต้องเผชิญในอนาคต เกิดเป็นทักษะที่จำเป็นเพื่อเสริมสร้างภูมิคุ้มกนัที่จะทำให้ผู้เรียน
เจริญเติบโตและดำเนินชีวิตในสังคมปัจจุบันอย่างมีสติและความสุข 
 จากเหตุผลและความสำคัญดังกล่าว  ผู้พัฒนานวตักรรมจึงมีความสนใจ พัฒนาการ
จัดกิจกรรมการเรียนการรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดย
รูปแบบใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นการสอนที่มุ่งความเข้าใจและหาทางแก้ไขปัญหา โดยปัญหาจะเป็น
จุดตั้งต้นของกระบวนการเรียนรู้ และเป็นตัวกระตุ้นในการพัฒนาทกัษะการแก้ปัญหาด้วยเหตุผล 
และสืบค้นข้อมูลที่ต้องการเพื่อสร้างความเข้าใจกลไกของปัญหารวมทั้งวิธกีารแก้ปัญหา จะทำให้
ผู้เรียนเกิดความอยากรู ้อยากเห็น และต้องการแก้ไขปัญหานั้น ๆ ทำให้เกิดกระบวนการคิด
แสวงหาข้อมูล ประมวลผลข้อมูล อภิปราย และตัดสินใจแก้ปัญหาซึ่งกระบวนการดังกล่าวจะทำ
ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู ้และพัฒนาทักษะที่จะเป็นประโยชน์ต่อสถานการณ์ในชีวิตจริง  
  
  2. วัตถุประสงค ์
   ในการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนครั้งนี้ผูพ้ัฒนาได้กำหนด
วัตถุประสงค์ของการพัฒนานวัตกรรม ไว้ดังนี้ 
   2.1 เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง 
อัตราสว่น สดัส่วนและรอ้ยละ สำหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1  
   2.2 เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลัง
เรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์โดยใช้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง อตัราส่วน 
สัดส่วนและร้อยละ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
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      3 เป้าหมาย 
       3.1 เชิงปริมาณ 
    1. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่าง 
ก่อนเรียนและหลังเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชป้ัญหาเป็นฐาน                
เรื่อง อัตราส่วน สัดสว่นและร้อยละ สำหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1        
                       3.2 เชิงคุณภาพ 
        1. ด้านนักเรียน 
     -ส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักการศกึษาค้นควา้หาความรู้ได้ดว้ยตวัเอง 
     -ส่งเสริมให้นักเรียนใช้ทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
     -ส่งเสริมให้นักเรียนมีวินยั และมีความรับผิดชอบต่องานที่ไดร้ับ 
มอบหมาย 
        2. ด้านครูผู้สอน 
     -ครูมีนวตักรรมวธิีการสอนที่หลากหลายมาใชจ้ัดกระบวนการเรียนการ
สอนรวมทั้งสรา้งสื่อและนวัตกรรมตา่งๆ ทีท่ันสมยัมาใช้ในกจิกรรมการเรยีนการสอน 
 4  ขอบเขตของการศึกษาและพัฒนานวัตกรรม 
  ในการพัฒนานวัตกรรมครั้งนี้ผู้พัฒนาไดก้ำหนดขอบเขต ดังนี้ 
   กลุ่มเป้าหมาย 
    กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการศึกษาและพัฒนานวตักรรมครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรยีนบ้านหาดแพง(หาดแพงวิทยา) สังกดัสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษานครพนม เขต 2 ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2567  จำนวน 35 คน 
   ตัวแปรที่ศึกษา 
   1. ตัวแปรอิสระ 
    1.1 การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
   2. ตัวแปรตาม 
    2.1 ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ 
    2.2 ประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้ 
    2.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 
   เน้ือหา 
    เน้ือหาที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรมครั้งนี้เป็นเนื้อหากลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตรต์ามหลักสตูรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551(ฉบับปรับปรุง 2560) 
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และเป็นหน่วยการเรียนรู ้ที่ใช้ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2567 ผูพ้ัฒนาได้เลือกเนื้อหาเพื่อใช้
ในการพัฒนาการจดักิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1 ดังนี ้
   บทที่ 2 อัตราสว่น สัดส่วน และร้อยละ 
     -อัตราส่วน  
     -สัดส่วน 
     -ร้อยละ 
     -บทประยุกต ์
  
 5. การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
  ผูพ้ัฒนานวัตกรรมได้ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการจดัการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ซึ่งมีสาระและองค์ประกอบ ดังนี้  
   ความหมายและความเป็นมาของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
    ได้มีนักการศึกษากล่าวถงึความหมายและความเป็นมาของการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ดังนี ้ 
   ทิศนา แขมมณี (2550, หน้า 137-138) ได้ให้ความหมายของการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐานว่า เป็นการจดัการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นการจดัสภาพการณ์
ของการเรียนการสอนที่ใช้ปัญหาเป็นเครื่องมือในการชว่ยให้ผู้เรียนเกิด 
การเรียนรูต้ามเป้าหมายดังกล่าวข้างต้น โดยผู้สอนอาจนำผู้เรียนไปเผชิญสถานการณ์ปัญหาจริง 
หรือผู้สอนอาจจดัสภาพการณใ์ห้ผู้เรียนเผชิญปัญหา และฝึกกระบวนการคิดวิเคราะห์ปัญหาและ
แก้ปัญหาร่วมกันเป็นกลุ่ม ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในปัญหานั้นอย่างชัดเจน ได้เห็น
ทางเลือก และวิธกีารที่หลากหลายในการแก้ปัญหานั้น รวมทั้งชว่ยให้ผู้เรยีนเกิดความใฝรู่้ เกิด
ทักษะกระบวนการคิด และกระบวนการแก้ปัญหาต่าง ๆ 
 
 6. กระบวนการดำเนินงาน 
  6.1 การออกแบบนวัตกรรม 
  การพัฒนานวัตกรรมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
(Problem-Based Learning) ครั้งนี้ ผู้พัฒนานวตักรรมดำเนินการตามขั้นตอนตามกระบวนการ
วงจรคุณภาพ PDCA คือดังนี้ 
  ขั้นตอนที่ 1 (P : Plan) ศึกษาสภาพปัญหาและแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน(Problem-Based Learning) 
  ขั้นตอนที่ 2 (D : Do) วางแผนการพัฒนานวตักรรมการจดักิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน(Problem-Based Learning) 
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  ขั้นตอนที่ 3 (C : Check) ปฏิบัติการพัฒนานวตักรรมการจดักิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน(Problem-Based Learning) 
  ขั้นตอนที่ 4 (A : Act) ตรวจสอบการปฏิบัติการนวัตกรรมการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน(Problem-Based Learning)และสะท้อนผล  
 6.2 การดำเนินงานตามกิจกรรม 
  ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาสภาพปัญหาและแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน(Problem-Based Learning) 
   การพัฒนาในขั้นตอนนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อสำรวจสภาพปัญหาและแนวทางการ
พัฒนานวัตกรรมศึกษาสภาพปัญหาและแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน(Problem-Based Learning) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา         
ปีที่ 1 โรงเรียนบ้านหาดแพง(หาดแพงวิทยา) โดยมีกิจกรรมดังนี้ 
  1. ประชุมระดมความคิดเห็นผ่านกระบวนการ PLC ของครูสายชั้นมธัยมศกึษา 
   ผู้พัฒนานวัตกรรมได้ประชุมระดมความคิดเห็นของครูผู้สอนในโรงเรียน
โรงเรียนบ้านหาดแพง(หาดแพงวทิยา) สังกดัสำนกังานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครพนม 
เขต 2 จำนวน 20 คน โดยประเด็นคำถามดังนี ้
    1.1 ปัญหาและอุปสรรคในการจดัการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา       
ปีที่ 1-3 มีปัญหาและอุปสรรคอะไรบ้าง 
    1.2 สาเหตุของปัญหาและอุปสรรคในการจดัการเรียนรู้ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1-3 ของนักเรียนมีสาเหตุมาจากอะไรบ้าง 
    1.3 แนวทางในการแก้ไขปัญหาและอุปสรรคในการจดัการเรียนรู้ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 และสรุปผลการประชุมในรูปแบบการบันทึก PLC ผูพ้ัฒนา
นวัตกรรมได้สรุปรวบรวมปัญหาอุปสรรค สาเหตขุองปัญหารวมถึงแนวทางในการแก้ไขปัญหา
เกี่ยวกับการการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 ซึ่งได้ข้อสรุปจากการประชุม
ด้วยรูปแบบการบันทึก PLC ของคณะครูโรงเรียนบ้านหาดแพง(หาดแพงวทิยา) สังกัดสำนักงาน
เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา นครพนม เขต 2 ทั้ง 20 ท่านสามารถสรปุตามประเด็นคำถาม
ทั้ง 3 ประเด็น ดังแสดงในตารางสรุปผลการประชุม 
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ตาราง 1 สรุปผลการประชุมคณะครูเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่              
1-3 โรงเรียนบ้านหาดแพง(หาดแพงวิทยา) 
 

ชื่อกลุ่มกิจกรรม : ครูโรงเรียนบ้านหาดแพง(หาดแพงวิทยา) 
ครั้งที่ : 3 วัน เดือน ปี ที่จดักิจกรรม :  19  ก.ค. 2567 สถานที่ :  โรงเรียนบ้านหาดแพง(หาดแพงวทิยา) 
ภาคเรียน
ที่ : 1 

ปีการศึกษา : 2567 จำนวนเวลา :       1       ชั่วโมง              นาที    

บทบาท 
  ครูผู้สอน (Model Teacher)              ครรู่วมเรียนรู ้(Buddy Teacher) 
ผู้เชี่ยวชาญ (Expert)                         ฝ่ายวิชาการ/หัวหน้ากลุม่สาระฯ (Mentor) 
จำนวนสมาชกิที่เข้าร่วมกิจกรรมครั้งนี ้ ผู้นำ PLC 

            (นางมลวิรรณ  สรรคชา) 1.นายภูมินทร ์รกัษาวงศ ์ 11.นางสดุคนึงนิจ  โกษาแสง 

2.นางวัชรีวรรณ บุพศิร ิ 12. นางหน่ึงฤทัย ธรรมยาฤทธิ์      
 

ผู้เชี่ยวชาญ/ผู้อำนวยการ/ผู้รับมอบ
อำนาจ 

 
        (นายภูมินทร์ รักษาวงศ์) 

3.นายอุดม สิงห์งอย  13.นางสาวชลธิชา เฉลาชัย   
4.นางมลิวรรณ สรรคชา 14.นางสาวพัชรินทร์ สวุรรณอำไพ 

5.นายวสันต์ บุพศริ ิ  15.นางสาวปาลิน บุโพธิ์   
6.นางนพมาศ บุพศริ ิ 16.นางสาวอภิญญา เดชโฮม   
7.นางทพิวรรณ บุพศิร ิ 17.นางสาวธธีิมา  ศริิวงศ ์  
8.นางสาวรตันาภรณ ์ ผาอิดดี    18.นายกติตพิงษ์  หัตถสาร 

9.นางสาวปาริชาต ิราญมีชัย 19.นายวีระพงษ ์  จันทสทิธิ ์

ประเด็นปัญหาที่จะพัฒนา 
   (เน้นคุณภาพผู้เรียน) 

นักเรียนขาดแรงจูงใจในการเรียนรู้ 

สาเหตุของปัญหา 
พัฒนาด้านการเรียนของนักเรียน เนื่องด้วยนักเรยีนขาดแรงจูงใจ ไม่มี
กำลังใจในการเรียนจึงตอ้งหาวิธีการสร้างแรงจูงใจในการเรียนของนักเรียนให้
ตั้งใจเรียนและสนใจการเรียนมากยิ่งข้ึน 

ความรู้/หลักการที่นำมาใช้ 

การสร้างแรงบันดาลใจให้เด็กๆอยากรู้อยากเห็น คือ ชี้ชวน พดูคุย กระตุน้ให้
เด็กเป็นคนช่างสังเกต อยากรู้อยากทดลอง ตั้งคำถามเพื่อให้เด็กค้นหาคำตอบ 
และฝึกให้เด็กตั้งคำถามไปพร้อมกันในบรรยากาศที่สนุกสนาน นอกจากนี้
ครูผู้สอนควรให้ความสนิทสนมเป็นกันเอง โดยนั่งพูดคุยเรื่องสารทุกข์สุขดบิ
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กับนักเรียนนอกเวลาเรียน , ช่วยอธิบายเป็นการส่วนตัว เมื่อนักเรียนไม่เข้าใจ 
, เปลี่ยนโจทย์ข้อที่ยากให้ง่ายขึ้น เพื่อให้นักเรียนเข้าใจได้ง่ายข้ึน , ให้กำลงัใจ 
กล่าวชื่นชม  

แนวทางการแก้ปัญหา 
ครูพัฒนานวตักรรมเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนอยากเรียนรู้โดยออกแบบวิธีการให้
เหมาะสมกับนักเรียนและการสร้างแรงบันดาลใจให้กับนักเรียน 

การออกแบบกิจกรรม/ 
เครื่องมือ/วิธีการ 
เพื่อแก้ปัญหา 

1. การชี้ชวนพูดคุย กระตุ้นให้เด็กเป็นคนช่างสังเกต 
2. หาคลิปวิดีโอเกี่ยวกับอาชีพต่าง ๆ ที่นา่สนใจ เพื่อกระตุ้นแรงบันดาลใจ
ให้กับนักเรียน 

กิจกรรมที่ทำ 
สมาชิกในกลุ่มหาวิธีการ เทคนิคต่าง ๆ เสนอต่อสมาชิกในกลุ่มร่วมพิจารณา 
และแสดงความคิดเห็น ให้ข้อเสนอแนะ 

ผลที่ได้จากกิจกรรม 
ได้ข้อเสนอแนะจากสมาชิกและวิธีการสร้างแรงบัลดาลใจในการเรียนของ
นักเรียน 

การนำผลที่ได้ไปใช ้
นำข้อเสนอแนะและวิธีการ และนวตักรรมที่นำไปใช้ในการจัดกิจกรรมเรียนรู้
ของนักเรียนและสร้างแรงบัลดาลใจในการเรียนไปใช้พัฒนานักเรียนต่อไป 

ข้อเสนอแนะอื่น ๆ 
เวลาในการตดิตามงานนักเรียนครูควรรับฟังความคิดเห็นหรือการสะท้อน
คิดเห็นของนักเรียนและให้คำแนะนำในส่วนที่นักเรียนยังมีข้อบกพร่อง 

ภาพ/ร่องรอย/หลักฐาน 
ประกอบการ PLC 

 
 
 
 
 

 

 

       ลงชื่อ.......................................ผู้บันทึก            ลงชื่อ.......................................ผูร้ับรอง 

             (นางมลิวรรณ สรรคชา)                              (นายภูมินทร ์รักษาวงศ์)                                         

                   ตำแหน่ง  คร ู                               ตำแหน่ง  ผูอ้ำนวยการโรงเรียน
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 2. ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนานวัตกรรมการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน(Problem-Based Learning) ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรยีนบ้านหาดแพง(หาดแพงวิทยา) 
 ขั้นตอนที่ 2 (D : Do) วางแผนการพัฒนานวัตกรรมการการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชป้ัญหาเป็นฐาน(Problem-Based Learning) 
  การพัฒนาในขั้นตอนนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อวางแผนการสร้างการพัฒนานวัตกรรม
การจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยปัญหาเป็นฐาน(Problem-Based Learning) ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนบ้านหาดแพง(หาดแพงวิทยา) ตลอดจนการผลิตสื่อ
อุปกรณ์ในการจัดการเรยีนการสอนโดยมรีายละเอียดดังนี้  
    1. กำหนดแผนการพัฒนานวัตกรรมการจัดกจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน(Problem-Based Learning) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียน
บ้านหาดแพง (หาดแพงวิทยา) 
   ในการพัฒนานวัตกรรมการจดักิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์โดยใชป้ัญหา
เป็นฐาน(Problem-Based Learning) ของนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านหาดแพง
(หาดแพงวิทยา) ครั้งนี้ ดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ตามกระบวนการวิจัย ซึ่งใช้เนื้อหาย่อย
เป็นเกณฑ์แบ่งเป็นแผนการจดัการเรียนรู ้แต่ละแผนการจดัการเรียนรู ้ปฏิบัติการวิจัยและพัฒนา
เป็น 4 ขั้นตอน คือ (1) ขั้นวางแผน (P:Planing) (2) ขั้นปฏิบัติการ(A:Acting) (3) ขั้นสังเกต
ติดตามและประเมินผล (O:Observing) และ (4) ขั้นสะท้อนผลเพื่อการปรบัปรุง (R:Reflecting 
and Revise)  
  
ตาราง 2 กำหนดแผนการพัฒนานวตักรรมการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน(Problem-Based Learning) ของนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
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แผน เน้ือหา/สาระ
การเรียนรู ้

จุดประสงค์การเรียนรู ้ หลักฐานการ
เรียนรู้(ภาระ
งาน/ชิ้นงาน) 

วิธีวดัและ
ประเมินผล 

เครื่องมือวัดและ
ประเมินผล 

เครื่องมือที่ใช้ในการเรียนรู้ 
 

จำนวน
ชั่วโมง 

(ยืดหยุ่นได้) 
1 การเขียน

อัตราสวน 
1.เขียนอัตราสวนได ้ 1.แบบฝึกทักษะ 

2.แบบทดสอบ 
1.ตรวจแบบ
ฝึกทักษะ 
2.ตรวจ
แบบทดสอบ 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.สื่อ Powerpoint 
2. คลิปวีดิโอการเรียนรู ้
จาก Youtube 
3.  Line , Facebook 
4.โปรแกรมOBS studio 
5.โปรแกรม Google Meet, 
Google Form 

1 

2 การหา
อัตราส่วนที่
เท่ากับ
อัตราส่วนที่
กำหนด 

1.หาอตัราสวนที่เทากับ
อัตราสวนที่กาํหนดใหได 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.ตรวจแบบ
ฝึกทักษะ 
2.ตรวจ
แบบทดสอบ 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.สื่อ Powerpoint 
2. คลิปวีดิโอการเรียนรู ้
จาก Youtube 
3.  Line , Facebook 
4.โปรแกรมOBS studio 
5.โปรแกรม Google Meet, 
Google Form  

1 
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ตาราง 2 (ต่อ) 

แผน เน้ือหา/สาระการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ หลักฐานการ
เรียนรู้(ภาระ
งาน/ชิ้นงาน) 

วิธีวดัและ
ประเมินผล 

เครื่องมือวัดและ
ประเมินผล 

เครื่องมือที่ 
ใช้ในการ 
เรียนรู้ 

 

จำนวนชั่วโมง 
(ยืดหยุ่นได้) 

3 การตรวจสอบ
การเทากันของ
อัตราสวนที่
กำหนด 

1. ตรวจสอบการ
เทา่กันของอัตราสวนที่
กําหนดใหได 

1.แบบฝึก
ทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.ตรวจแบบฝึก
ทักษะ 
2.ตรวจ
แบบทดสอบ 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.สื่อ Powerpoint 
2. คลิปวีดิโอการเรียนรู ้
จาก Youtube 
3.  Line , Facebook 
4.โปรแกรมOBS studio 
5.โปรแกรม Google Meet, 
Google Form  

1 

4 การเขียนอัตรา             
สวนแทนจํานวน
หลาย ๆ จาํนวน 

1. เขียนอัตราสวนแทน
จํานวนหลาย ๆ จาํนวน
ได 

1.แบบฝึก
ทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.ตรวจแบบฝึก
ทักษะ 
2.ตรวจ
แบบทดสอบ 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.สื่อ Powerpoint 
2. คลิปวีดิโอการเรียนรู ้
จาก Youtube 
3.  Line , Facebook 
4.โปรแกรมOBS studio 
5.โปรแกรม Google Meet 

1 
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แผน เน้ือหา/สาระการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ หลักฐานการ
เรียนรู้(ภาระ
งาน/ชิ้นงาน) 

วิธีวดัและ
ประเมินผล 

เครื่องมือวัดและ
ประเมินผล 

เครื่องมือที่ใช้ในการเรียนรู้ 
 

จำนวนชั่วโมง 
(ยืดหยุ่นได้) 

5 การหาจํานวนมา
แทนที่ตัวแปรใน
สัดสวนที่กําหนด 

1. หาจํานวนมาแทนที่
ตัวแปรในสัดสวนที่
กําหนดใหได ้ 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.ตรวจแบบ
ฝึกทักษะ 
2.ตรวจ
แบบทดสอบ 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.สื่อ Powerpoint 
2. คลิปวีดิโอการเรียนรู ้
จาก Youtube 
3.  Line , Facebook 
4.โปรแกรมOBS studio 
5.โปรแกรม Google Meet, 
Google Form  
 

1 

6 การแก้โจทย์
ปัญหาสัดส่วน
ทั่วไป 

1. แกโจทยปญหาสัด          
สวนทั่วไปได 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.ตรวจแบบ
ฝึกทักษะ 
2.ตรวจ
แบบทดสอบ 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.สื่อ Powerpoint 
2. คลิปวีดิโอการเรียนรู ้
จาก Youtube 
3.  Line , Facebook 
4.โปรแกรมOBS studio 
5.โปรแกรม Google Meet, 
Google Form 

1 
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แผน เน้ือหา/สาระการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ หลักฐานการ
เรียนรู้(ภาระ
งาน/ชิ้นงาน) 

วิธีวดัและ
ประเมินผล 

เครื่องมือวัดและ
ประเมินผล 

เครื่องมือที่ใช้ในการเรียนรู้ 
 

จำนวนชั่วโมง 
(ยืดหยุ่นได้) 

     7 การแกโจทย              
ปญหาสัดสวน
ของจํานวนหลาย 
ๆ จํานวน 

1. การแกโจทยปญหา
สัดสวนของจํานวน
หลาย ๆ จาํนวน 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.ตรวจแบบ
ฝึกทักษะ 
2.ตรวจ
แบบทดสอบ 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.สื่อ Powerpoint 
2. คลิปวีดิโอการเรียนรู ้
จาก Youtube 
3.  Line , Facebook 
4.โปรแกรมOBS studio 
5.โปรแกรม Google Meet, 
Google Form  

 

1 

8 การแก้โจทย์
ปัญหาสัดสวน
ผกผัน 

1. แกโจทยปญหาสัด      
สวนผกผันได 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.ตรวจแบบ
ฝึกทักษะ 
2.ตรวจ
แบบทดสอบ 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.สื่อ Powerpoint 
2. คลิปวีดิโอการเรียนรู ้
จาก Youtube 
3.  Line , Facebook 
4.โปรแกรมOBS studio 
5.โปรแกรม Google Meet, 
Google Form  

1 
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แผน เน้ือหา/สาระการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ หลักฐานการ
เรียนรู้(ภาระ
งาน/ชิ้นงาน) 

วิธีวดัและ
ประเมินผล 

เครื่องมือวัดและ
ประเมินผล 

เครื่องมือที่ใช้ในการเรียนรู้ 
 

จำนวนชั่วโมง 
(ยืดหยุ่นได้) 

9 หลักการแกโจทย
ปญหาสัดสวน 

1. การแกโจทยปญหา
สัดสวน 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.ตรวจแบบ
ฝึกทักษะ 
2.ตรวจ
แบบทดสอบ 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.สื่อ Powerpoint 
2. คลิปวีดิโอการเรียนรู ้
จาก Youtube 
3.  Line , Facebook 
4.โปรแกรมOBS studio 

5.โปรแกรม Google Meet, 
Google Form  

1 
 

 

 

 

10 การเขียนอัตรา              
สวนใหอยใูนรูป            
รอยละ 

1. เขียนอัตราสวนใหอยู
ในรูปรอยละและ 
เขียนรอยละใหอยใูนรูป
อัตราสวนได ้

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.ตรวจแบบ
ฝึกทักษะ 
2.ตรวจ
แบบทดสอบ 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.สื่อ Powerpoint 
2. คลิปวีดิโอการเรียนรู ้
จาก Youtube 
3.  Line , Facebook 
4.โปรแกรมOBS studio 

5.โปรแกรม Google Meet, 
Google Form  

1 
 

 

 

 

 



13 
 

 

แผน เน้ือหา/สาระการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ หลักฐานการ
เรียนรู้(ภาระ
งาน/ชิ้นงาน) 

วิธีวดัและ
ประเมินผล 

เครื่องมือวัดและ
ประเมินผล 

เครื่องมือที่ใช้ในการเรียนรู้ 
 

จำนวนชั่วโมง 
(ยืดหยุ่นได้) 

11 การคาํนวณ
เกี่ยวกับรอยละ 

1. นําความรเูรื่องสัด           
สวนมาใชคํานวณ
เกี่ยวกับ รอยละได 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.ตรวจแบบ
ฝึกทักษะ 
2.ตรวจ
แบบทดสอบ 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.สื่อ Powerpoint 
2. คลิปวีดิโอการเรียนรู ้
จาก Youtube 
3.  Line , Facebook 
4.โปรแกรมOBS studio 

5.โปรแกรม Google Meet, 
Google Form  

1 
 

 

 

 

12 โจทยปญหา
เกี่ยวกับรอยละ 

1. แกโจทยปญหา
เกี่ยวกับรอยละโดยใช
วิธีสัดสวนได 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.ตรวจแบบ
ฝึกทักษะ 
2.ตรวจ
แบบทดสอบ 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.สื่อ Powerpoint 
2. คลิปวีดิโอการเรียนรู ้
จาก Youtube 
3.  Line , Facebook 
4.โปรแกรมOBS studio 

5.โปรแกรม Google Meet, 
Google Form  

1 
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แผน เน้ือหา/สาระการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ หลักฐานการ
เรียนรู้(ภาระ
งาน/ชิ้นงาน) 

วิธีวดัและ
ประเมินผล 

เครื่องมือวัดและ
ประเมินผล 

เครื่องมือที่ใช้ในการเรียนรู้ 
 

จำนวนชั่วโมง 
(ยืดหยุ่นได้) 

13 โจทยปญหาการ
ซื้อขายกับการ
หารอยละ 

1. แกโจทยปญหารอย
ละเกี่ยวกับการซื้อขาย
ได 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.ตรวจแบบ
ฝึกทักษะ 
2.ตรวจ
แบบทดสอบ 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.สื่อ Powerpoint 
2. คลิปวีดิโอการเรียนรู ้
จาก Youtube 
3.  Line , Facebook 
4.โปรแกรมOBS studio 

5.โปรแกรม Google Meet, 
Google Form  

1 
 

 

 

 

14 โจทยปญหารอย
ละเกี่ยวกับการ
ซื้อขาย 

1. เขียนอัตราสวนใหอยู
ในรูปรอยละและ 
เขียนรอยละใหอยใูนรูป
อัตราสวนได ้

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.ตรวจแบบ
ฝึกทักษะ 
2.ตรวจ
แบบทดสอบ 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.สื่อ Powerpoint 
2. คลิปวีดิโอการเรียนรู ้
จาก Youtube 
3.  Line , Facebook 
4.โปรแกรมOBS studio 

5.โปรแกรม Google Meet, 
Google Form  

1 
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แผน เน้ือหา/สาระการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ หลักฐานการ
เรียนรู้(ภาระ
งาน/ชิ้นงาน) 

วิธีวดัและ
ประเมินผล 

เครื่องมือวัดและ
ประเมินผล 

เครื่องมือที่ใช้ในการเรียนรู้ 
 

จำนวนชั่วโมง 
(ยืดหยุ่นได้) 

15 โจทยปญหา           
รอยละเกี่ยวกับ
การซื้อขายมา
กกวา 1 ครั้ง 

1. แกโจทยปญหารอย
ละเกี่ยวกับการซื้อขาย
ได้ 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.ตรวจแบบ
ฝึกทักษะ 
2.ตรวจ
แบบทดสอบ 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.สื่อ Powerpoint 
2. คลิปวีดิโอการเรียนรู ้
จาก Youtube 
3.  Line , Facebook 
4.โปรแกรมOBS studio 

5.โปรแกรม Google Meet, 
Google Form  

1 
 

 

 

 

16 โจทยปญหา            
รอยละเกี่ยวกับ
ภาษีมูลคาเพิ่ม 

1. แกโจทยปญหา         
รอยละเกี่ยวกับภาษีมูล          
คาเพิ่มได 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.ตรวจแบบ
ฝึกทักษะ 
2.ตรวจ
แบบทดสอบ 

1.แบบฝึกทักษะ 
2.แบบทดสอบ 

1.สื่อ Powerpoint 
2. คลิปวีดิโอการเรียนรู ้
จาก Youtube 
3.  Line , Facebook 
4.โปรแกรมOBS studio 

5.โปรแกรม Google Meet, 
Google Form  

1 
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  ขั้นตอนที่ 3 (C : Check) ปฏิบัติการพัฒนานวัตกรรมการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน(Problem-Based Learning)   
  ในขั้นตอนนี้ได้ออกแบบการดำเนินการจัดกจิกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรโ์ดยใช้
ใช้ปัญหาเป็นฐาน(Problem-Based Learning) โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
    3.1 ก่อนการจดักิจกรรมการเรียนรู ้(ก่อนการพัฒนา) 
     3.1.1 ประชุมชี้แจงทำความเข้าใจกับนักเรียนและผู้ปกครองในการใช้
รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน(Problem-Based 
Learning) และนัดหมายวางข้อตกลงตลอดจนขอความรว่มมือจากผู้ปกครองในการกำกับดูแล
และช่วยเหลือผู้เรียนในการเรียนรู้เพื่อให้ดำเนินไปด้วยความเรียบร้อย 
     3.1.2 จดัทำสื่อประกอบการการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน(Problem-Based Learning)  
      3.1.3 สำรวจเพือ่วางแผนการเรียนรู้ของผู้เรียนวา่มีความพร้อมในการ
จัดการเรียนรู้ในรูปแบบต่างๆมากน้อยเพียงไร และประสานผู้ปกครองเพือ่วางแผนการเรียนรู้
ร่วมกัน 
     3.1.4 ก่อนการจดัการเรยีนรู้มีการทดสอบก่อนเรยีน โดยใช้
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง อัตราส่วน สัดสว่น และร้อยละ จำนวน 10 ข้อ 30 
คะแนน โดยการทำแบบทดสอบแบบออนไลน์ โดยใช้โปรแกรม Google Form 
    3.2 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ช่วงการพัฒนา)  
     3.2.1 ผู้พัฒนานวัตกรรมดำเนินการตามแผนการพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู้เรียนที่กำหนดไว้ในตารางกำหนดเป้าหมายความสำเรจ็ของการปฏิบัติการใน
แต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ ทั้ง 16 แผน ซึ่งในการจัดกจิกรรมการเรียนเรยีนรู้ประกอบด้วย
ขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
  
     ขั้นที่ 1 เชื่อมโยงปัญหาและระบุปัญหา ครูนำเสนอสถานการณ์ปัญหา 
ที่มีความสัมพันธ์กับเนื้อหาที่จะสอนและปัญหาที่กระตุ้นการเรียนรูใ้ห้นักเรียนร่วมกันอภิปราย
เพื่อเตรียมความพรอ้มกอ่นที่จะเจอปัญหา  
    ขั้นที่ 2 ทำความเข้าใจกบัปัญหา นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน  
โดยคละความสามารถ เก่ง ปานกลาง อ่อน แล้วกำหนดบทบาทของสมาชิกในกลุ่ม 
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อย่างชัดเจน ในกลุ่มต้องมีประธาน รองประธาน และเลขานุการคอยจดบนัทึกกิจกรรมภายใน
กลุ่ม แต่ละกลุ่มจะต้องรว่มกันทำความเข้าใจปัญหา เสนอแนวคิดต่อปัญหาในแง่แนวทางที่เป็นไป
ได้ในการแก้ปัญหาและกำหนดข้อเท็จจริงที่ปรากฏอยู่ในปัญหา ซึ่งผู้เรียนต้องสามารถอธิบายสิ่ง
ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับปัญหาได้ โดยระบุเป็นข้อ ๆ ให้สามารถมองเห็นแนวทางการแก้ปัญหานั้น
อย่างชัดเจน เพื่อวางแผนศึกษาหาข้อมูลที่จะนำมาใช้ในการแก้ปัญหา 
    ขั้นที่ 3 ดำเนินการศึกษาค้นคว้า เมื่อวางแผนการศึกษาค้นควา้แล้ว 
สมาชิกแต่ละกลุ่มจะมีหน้าที่ความรับผิดชอบในการแสวงหาข้อมูลเพิ่มเติม โดยสามารถ หาจาก
แหล่งข้อมูลต่าง ๆ ที่ผูว้ิจยัได้กำหนดไว้แล้ว ซึ่งการศึกษาค้นคว้าจะทำเป็นกลุ่มหรือรายบุคคลก็ได้ 
สมาชิกต้องศึกษาข้อมูลให้ละเอียดเพื่อที่จะสามารถอธิบายให้เพื่อนในกลุม่เข้าใจได้ โดย
เลขานุการจดบันทึกสิ่งทีศ่ึกษาค้นควา้นั้นไว้ด้วย 
    ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ สมาชิกในกลุ่มนำความรู้ที่ได้ศึกษาค้นควา้ 
มาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ร่วมกัน อภิปรายผล สังเคราะห์ข้อมูลที่ได้ศึกษาค้นคว้ามาว่าเพียงพอต่อ
การแก้ปัญหาหรือไม่ แลว้นำข้อมูลมาแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว ้ถ้าหากขอ้มูลไม่เพียงพอต่อการ
แก้ปัญหาสมาชิกในกลุ่มต้องกำหนดสิ่งทีต่้องศึกษาเพิ่มเติม เพื่อให้ได้ข้อมูลที่สมบูรณ์ 
    ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าคำตอบ แต่ละกลุ่มสรุปผลการแก้ปัญหา 
ว่าคำตอบที่ได้จากการแก้ปัญหาสมเหตุสมผลกับปัญหาหรือไม่อย่างไร โดยเขียนแผน 
การดำเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบและข้ันตอน   
    ขั้นที่ 6 นำเสนอและประเมินผลงาน แต่ละกลุ่มนำเสนอข้อมูลที่แก้ปัญหา 
มาจัดระบบองค์ความรู้และนำเสนอแผนการดำเนินงานของกลุ่มทั้งหมดตั้งแต่ขั้นตอนที่ 1 ถึง
ขั้นตอนที่ 5 ในขั้นนี้เปิดโอกาสให้นักเรียนในชั้นเรยีนแลกเปลี่ยนเรียนรู้อภิปรายร่วมกัน ครูและ
นักเรียนร่วมกันสรุปข้อมูลหรือความรู้ที่ได้ศกึษาคน้คว้า และทำการประเมินผล  
3 ด้าน ได้แก่ ด้านความรู้ ดา้นทักษะ และดา้นสงัคม โดยครูเป็นผู้ประเมินและนักเรียน 
มีส่วนร่วมในการประเมนิตนเอง 
    6.4 หลังการจัดกจิกรรมการเรียนรู ้(หลังการพัฒนา) 
     6.4.1 หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มกีารทดสอบหลังเรียน โดยใช้
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง อัตราส่วน สัดสว่น และร้อยละ จำนวน 10 ข้อ 30 
คะแนน (แบบทดสอบชุดเดียวกันกับก่อนเรียน) โดยการทำแบบทดสอบแบบออนไลน์โดยใช้
โปรแกรม Google Form  



 
18 

 
 

     6.4.2 สังเกตในขณะจัดการเรียนรู ้ประเมินจากการสอบถามและ
สัมภาษณ์ผู้ปกครองผ่านระบบออนไลน์และการติดต่อสื่อสารผา่นทางโทรศัพท์ 
     6.4.3 ประเมินจากความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการ
คิดความสามารถในการแก้ไขปัญหา ความสามารถในใช้ทักษะชีวติ และความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี จากการสอบถามผู้ปกครอง จากแบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน
ที่ผู้พัฒนานวัตกรรมสรา้งข้ึน 
  ขั้นตอนที่ 4 (A : Act) ตรวจสอบการปฏิบัตกิารนวัตกรรมการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน(Problem-Based Learning)  และสะท้อนผล  

ในขั้นตอนของการตรวจสอบการปฏิบัติการนวัตกรรมการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน(Problem-Based Learning) และสะท้อน
ผลนั้น ผู้พัฒนานวัตกรรมได้กำหนดสิ่งที่จะตรวจสอบและสะท้อนผลการปฏิบัติ ดังนี้  

1. ผลการดำเนินการพัฒนาในแต่ละกิจกรรมปฏิบัติการจากการจัด 
การเรียนรูท้ั้งหมด 16 แผนการเรียนรู ้

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่าง 
ก่อนและหลังการพัฒนา  

4. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพจากการสังเกตพฤติกรรมการ 
เรียนใน ระหว่างการเรียน จากบันทึกหลังการสอน และจากแบบฝึกทักษะกิจกรรมต่างๆที่ผู้เรียน
ทำในห้องเรียน 

5. ผลการประชุมตามกระบวนการ PLC ในการสะท้อนผลการ 
เรียนรู้และการพัฒนา ของผู้เรียนผ่านกระบวนการ PLC  
 7. ผลสำเร็จของการดำเนินงาน 
   1. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรห์ลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
   2. นักเรียนรู้จักการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ไดด้้วยตัวเอง 
   3. นักเรียนใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
   4. นักเรียนเกิดทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น 
   5. นักเรียนมีวินัย และมคีวามรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 
 7.1 การนำผลการดำเนินงานไปปรับปรุงพัฒนา 
    ในการนำนวตักรรมไปใช้นั้น ครูต้องจัดการเรียนรู้แบบให้นักเรียนปฏิบัติจริง 
นักเรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู ้โดยวิธีการที่หลากหลาย เน้น วธิีสอนแบบศูนย์การเรียน 
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(Learning Center) คือ การสอนที่เน้นความสำคญัของนักเรียนหรือยึดนักเรียนเป็นศูนย์กลาง
และใช้เทคนิคการจดัการเรียนการสอนที่ใช้สื่อประสมและกระบวนการกลุม่เป็นสิ่งสำคัญ             
เพื่อส่งเสริมให้การเรียนการสอนมีชวีิตชวีาชว่ยให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นควา้และเรียนรู้ด้วยตนเอง 
เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง เช่น การสอน การลงมือปฏิบัติจริงจะช่วยให้
นักเรียนเกิดความรู ้(K) ทักษะการทำงาน(P) และเกิดเจตคติทีด่ี (A) ในการทำงานตา่งๆ ทีค่รู
มอบหมาย 
 
 8. ผลการดำเนินการ 
   ผลที่เกิดตามวัตถุประสงค์ 
   การสร้างนวตักรรมการจดัการเรียนรู้ ครั้งนี้ เป็นการพัฒนานวัตกรรมการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน(Problem-Based Learning)  ซึ่งเป็น
นวัตกรรมรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่นำมาใช้ในวงการศึกษาเพื่อปรับเปลี่ยนวิธีการสอนให้เข้ากับ
ปัจจุบัน เป็นการเรียนรู้ที่ใช้ปัญหาหรือสถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตจริง เป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียน
เกิดความคดิ ความสงสัย ในปัญหาที่เกิดขึ้น โดยปัญหาที่เกิดขึ้นต้องเป็นปัญหาที่มีความ
สอดคล้องกับชีวติประจำวัน แล้วนำไปสู่แนวทางการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบและขั้นตอนผ่าน
กิจกรรมกลุ่ม เน้นการระดมสมองในการแก้ปัญหา ครูเป็นเพียงผู้อำนวยความสะดวกในกิจกรรม
การเรียน นอกจากนีก้ารเรียนรู้ที่จะอยู่กับปัญหาและหาทางออกอย่างเหมาะสมจึงเป็นสิ่งจำเป็น
อย่างยิ่งต่อการจดัการเรยีนรู้ในยุคปัจจุบันนี้ ทักษะเป็นความรู้ที่เกิดจากการปฏิบัติ ทำซ้ำ หรือ
การเรียนรูท้ี่ลงมือปฏิบัติด้วยตนเองการจดัการเรยีนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจึงเน้นให้ผู้เรียนเรียนรู้
จากประสบการณ์ตรง เผชิญปัญหาจริง และหาวิธแีก้ไขอย่างเป็นระบบและเหมาะสม โดยผ่าน
กระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย เน้นกระบวนการกลุ่ม ระดมความคิด รว่มกันกลั่นกรองความรู้ที่
แสวงหามาจนเป็นวิธีการแก้ไขปัญหาที่เหมาะสมจนเกิดเป็นทักษะที่สามารถประยุกต์ใช้ได้กับ
สถานการณ์ปัญหาที่ผู้เรยีนต้องเผชิญในอนาคต เกิดเป็นทักษะที่จำเป็นเพื่อเสริมสร้างภูมิคุ้มกันที่
จะทำให้ผู้เรียนเจริญเติบโตและดำเนินชีวิตในสังคมปัจจุบันอย่างมีสติและความสุข  
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ตาราง 3 การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนและ
หลังเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง อัตราสว่น 
สัดส่วน และร้อยละ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
 

การทดสอบ N คะแนนเต็ม X  S.D.  

ก่อนเรียน 35 30 15.31 3.53 

หลังเรียน 35 30 23.20 1.75 

 
 จากตาราง 3 พบวา่นักเรยีนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  มคีะแนน
เฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 15.31 คะแนน และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 23.20 คะแนน จาก
คะแนนเต็ม 30 คะแนน โดยที่การกระจายของคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน คือ 3.53 และ 
1.75 ตามลาดับ ผลการวิเคราะห์ข้อมูล พบว่า นกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 1 หลังเรียนด้วย
กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง อตัราส่วน สดัส่วน และร้อยละ                
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
  2. เชิงคุณภาพ 
   ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน ใน
ระหว่างการเรียน จากบนัทึกหลังการสอน และจากแบบฝึกทักษะกิจกรรมต่างๆที่ผู้เรียนทำใน
ห้องเรียน ในขณะที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง 
อัตราสว่น สดัส่วน และรอ้ยละ สำหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 และความรู้สกึที่เกิดขึ้นกับ
นักเรียนในระหว่างการเรยีนการสอน สามารถนำเสนอรายละเอียดไดด้ังนี้  
   1) ด้านนักเรียน  
   จากการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียน ในขณะที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และรอ้ยละ สำหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1  ผูพ้ัฒนานวัตกรรมได้บันทึกพฒันาการที่เกดิขึ้นกับผู้เรียน ดังนี้ 

1. ความสามารถในการแกป้ัญหา 
จากการประเมินจากใบกิจกรรม แบบฝึกทักษะ รวมถึงแบบทดสอบหลังเรียน พบว่า จากการที่
นักเรียนมีความสามารถในการวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาที่กำหนดให้ วางแผน เลือกแนวทาง 
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การแก้ปัญหา ดำเนินการแก้ปัญหาตามแผนและตรวจสอบคำตอบของโจทย์หรือสถานการณ์
ปัญหาได้ดีขึ้นและสามารถนำไปใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ใหม่หรือบริบทใหม่ตามลำดับ 
  2. ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ จากการประเมินในใบกิจกรรม แบบ
ฝึกทักษะ แบบทดสอบหลังเรียน พบว่านักเรียนมคีวามสามารถในการแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร ์
ความสามารถในการให้เหตุผล ความสามารถในการสื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และ
นำเสนอ ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู ้และการมีความคดิริเริ่มสรา้งสรรค์เพิ่มมากขึ้น ซึ่ง
เห็นได้จากนักเรียนสามารถดำเนินการปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ นักเรยีนมีความกระตือรือร้น
ในการทำกิจกรรมตา่ง ๆ ทั้งในและนอกห้องเรียน สามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับสมาชิกภายใน
กลุ่มและนอกกลุ่มโดยอธบิายเหตุผลประกอบเพื่อสนับสนุนคำตอบที่ถูกต้อง และมีการยอมรับฟัง
ความคดิเห็น วิธีการ คำตอบและความคิดเห็นของสมาชิกกลุ่มอื่น ๆ ซึ่งนับได้ว่าเป็นข้อดีของการ
พัฒนาทักษะการให้เหตผุลและการสื่อสารของนักเรียน นอกจากนี้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ที่พัฒนาขึ้นช่วยส่งเสริมทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ให้กับผู้เรียนโดยตรง ทำให้ผู้เรียน
เกิดความสนใจ เห็นความสำคัญของการเรียนรู้ สง่เสริมให้เกิดทักษะการแก้ปัญหาและ
ความสามารถในการให้เหตุผล นักเรียนเข้าใจปัญหาวางแผน ตดัสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่
เหมาะสม ผ่านกระบวนการคดิที่เป็นระบบ ขั้นตอน 
 2) ด้านครูผู้สอน 
   จากการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียนกลุ่มตัวอยา่งในขณะที่เรียนด้วยกิจกรรม
การเรียนรูค้ณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ สำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผู้พัฒนานวัตกรรม พบว่า ครูผู้สอนจะมีการพัฒนาความรู้
ความสามารถของตนเองเพิ่มมากขึ้น เพราะต้องนำเทคนิควิธีการสอนที่หลากหลายมาใช้จัด
กระบวนการเรียนการสอน รวมทั้งสร้างสื่อและนวตักรรมตา่งๆ ที่ทันสมัยมาใช้ในกจิกรรมการ
เรียนการสอนดว้ยเพื่อใหต้อบสนองต่อการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ซึ่งจะเป็นการเรียนที่ให้
นักเรียนได้ทำการศึกษาค้นคว้าหาความรูด้้วยตัวเองจากสื่อและวดีิทัศน์ทีค่รูเตรียมไวใ้ห้ใน
ห้องเรียนที่ผู้พัฒนานวัตกรรมสร้างขึ้น  
 
 9. ประโยชน์ท่ีได้รับ 
  ในการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนครั้งนี้กอ่ให้เกิดคุณค่าและคุณประโยชน์
ซึ่งเกิดจากนวัตกรรมที่พฒันาขึ้น ดังนี้ 
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   1.  ได้นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเรื่อง
อัตราสว่นสัดสว่นและร้อยละ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรยีนบ้านหาดแพง(หาด
แพงวิทยา) 
 
      2. นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านหาดแพง(หาดแพงวิทยา) 
สังกัดสานักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษา นครพนม เขต 2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน ตามเป้าหมายที่กำหนดไว ้  
   3. เป็นแนวทางสำหรับครูผู้สอนในการพัฒนาสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
รวมถึงพัฒนาความสามรถในการเรียนคณิตศาสตร์ ในระดับชั้นอื่น ๆ ให้การจดักิจกรรมการเรียน 
การสอนมีประสิทธิภาพต่อไป 
   4. เป็นสื่อที่ใช้ในการจัดกระบวนการเรียนรู้ให้ผู้เรียนจากกจิกรรมง่าย ๆ และ
เหมาะสมกับเนื้อหาตรงตามมาตรฐานและตัวชีว้ดัของหลักสูตร สำหรับนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 
   5. เป็นการกระตุ้นครูผู้สอนให้สนใจใฝ่รู้สืบเสาะหาความรู้เพิ่มเติมเพื่อพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเน่ืองและนำสิ่งใหม่ๆมาใช้เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผล 
   6. สรา้งเครือข่ายความรว่มมือระหว่างครูนักเรียนและผู้ปกครองในการจดัการ
เรียนการสอน 
 
10. ปัจจัยความสำเร็จ 
 7.1  การจัดการเรียนรูค้ณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเรื่องอัตราสว่นสัดส่วนและ
ร้อยละ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีการวางแผนในการจัดกจิกรรมการเรียนรู้อยา่งเป็น
ระบบ  ส่งผลให้นักเรียนมีทักษะทักษะและกระบวนการทางคณติศาสตร ์ เรื่อง  อัตราสว่น 
สัดส่วน ร้อยละ ดีขึ้น 
 7.2  ผู้บริหารโรงเรียนใหค้วามสำคัญ  เอาใจใสดู่แล  มีการนิเทศ  กำกับ  ติดตามผล
การดำเนินงานอย่างต่อเนื่อง 
 7.3  ครูผู้สอนมีความมุ่งมั่นทุ่มเทในการดำเนินกิจกรรม 
 7.4  นักเรียนให้ความรว่มมือในการร่วมกจิกรรมเป็นอย่างดี 
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11. การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ 
 ผู้พัฒนานวัตกรรมได้นำรายงานผลการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน(Problem-Based Learning)ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนบ้านหาดแพง(หาดแพงวทิยา) เผยแพร่และเรียนรู้ร่วมกัน ในการประชุมครูผู้สอนใน
ระดับชั้นมัธยมศึกษา อีกทั้งเผยแพร่โดยการนำรายงานผลการพัฒนานวตักรรมดังกล่าว ไปไว้ที่
ห้องสมุดของโรงเรียนบ้านหาดแพง(หาดแพงวิทยา) และเผยแพร่ในเว็บไซต์โรงเรียนเพื่อเป็น
แหล่งข้อมูลและแหล่งเรียนรู้ในการพัฒนานวตักรรมทางการเรียนรู้ต่อไป 
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 ทั้งนี้ ข้าพเจ้าได้แนบเอกสารที่เกี่ยวข้องเพื่อประกอบการพจิารณาความเป็นเลิศในการจัด

การศกึษาไว้ครบถ้วนแล้ว และข้าพเจ้าขอรับรองว่ารายงานการเสนอผลงานนี้มีความถูกต้องและ

เป็นจริงทุกประการ 

         ลงชื่อ.............................................................ผู้เสนอผลงาน 

                                          (นางสาวพัชรินทร์ สุวรรณอำไพ) 

                                         ตำแหน่ง ครูชำนาญการ 

                                                    โรงเรยีนบ้านหาดแพง(หาดแพงวิทยา) 

                          วันที่.......เดือน.......................พ.ศ. ............ 

3. การรับรองผลงาน (ผูบ้ังคับบัญชาของผู้เสนอผลงาน) 
 ข้าพเจ้า นายภูมินทร์ รักษาวงศ์ ตำแหน่ง ผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านหาดแพง(หาดแพง

วิทยา) ขอรับรองว่า ผลงานนี้เป็นการปฏิบัติหน้าที่ของผู้เสนอผลงานอย่างแท้จริง 

              ลงชื่อ.............................................................ผู้รับรองผลงาน 

                                       (นายภูมินทร์ รกัษาวงศ์) 
         ตำแหน่ง ผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านหาดแพง(หาดแพงวิทยา) 

                                                วันที่.......เดือน.......................พ.ศ. ...........
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์            ค21011 
หน่วยการเรียนรูท้ี่ 2 อัตราส่วน สัดสว่นและร้อยละ         เวลา 17 ชัว่โมง 
เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกบัร้อยละ            เวลา 1 ชั่วโมง 
วันที่.....7........เดือน....พฤศจิกายน.....พ.ศ. ......2567....... 

1. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 1. ร้อยละ หรือ เปอร์เซ็นต์ เป็นอัตราส่วนแสดงการเปรียบเทียบปริมาณใดปริมาณหน่ึง
ต่อ 100 
 2. การเขียนอัตราส่วนใดให้อยู่ในรูปร้อยละ จะต้องเขียนอัตราส่วนนั้นให้อยู่ในรูปที่มี
จำนวนหลังของอัตราสว่นเป็น 100 แล้วจะได้จำนวนแรกของอัตราสว่นเป็นค่าของร้อยละที่ต้องการ 
 3. การเขียนร้อยละให้เป็นอัตราสว่นทำได้โดยเขียนให้เป็นอัตราส่วนที่มีจำนวนแรกเป็น
ค่าของร้อยละ และจำนวนหลังเป็น 100 
2. มาตรฐานการเรยีนรู ้
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การ
ดำเนินการของจำนวน ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
3. ตัวชี้วัด 
 เข้าใจและประยุกต์ใช้อัตราส่วน สัดสว่น และร้อยละในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิตจริง( ค 1.1 ม.1/3) 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 ด้านความรู้ นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาร้อยละเกี่ยวกับการลดราคาได้ 
 ด้านทักษะกระบวนการ 
  1. นักเรียนมีทักษะการคดิคำนวณ 
  2. นักเรียนมีทักษะการใช้เทคโนโลยี 
  3. นักเรียนมีทักษะการคดิวิเคราะห ์
 ด้านคุณลักษณะ  
  1. นักเรียนส่งงานตรงเวลา 
  2. นักเรียนสามารถทำงานเป็นกลุ่มร่วมกับผู้อื่นได้ 

 

5. สาระการเรยีนรู ้
 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ 
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6. หลักฐานการเรียนรู้ (ชิ้นงาน/ภาระงาน) 
 6.1 ผลงานกลุ่ม “ใบกิจกรรมที ่7”   
 6.2 ผลการประเมินพฤตกิรรมการทำงานกลุ่ม  

7. กิจกรรมการเรยีนรู ้
 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  
  1) ครูทบทวนราคาในการซื้อขาย โดยเปิดคลิปวีดโีอเรื่องการลดราคา 
 
  
 
 
 

 

https://www.youtube.com/watch?v=RC9u4ylER8o 
  2) ครูและนักเรียนร่วมกนัอภิปรายสรุปสาระสำคญัจากคลิปวีดโีอ     
เรื่อง การลดราคา 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=RC9u4ylER8o
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 ขั้นกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  ขั้นที ่1 เช่ือมโยงปัญหาและระบุปัญหา  
   1) ครูนำเสนอสถานการณ์จำลองสำหรับกิจกรรม เรื่อง ปลายฝนต้นหนาว  

ช่วงนี้เป็นช่วงเข้าสู่ฤดูหนาว ใคร ๆ ต่างมองหาเสือ้กันหนาวไว้ใส่เพราะพยากรณ์อากาศปีน้ี

บอกว่าภาคอีสานจะหนาวกว่าทุกปีที่ผ่านมา แอ้มและคุณแม่จึงไปเดินช้อปปิ้งที่ห้างในเมือง พอดี

เดินผ่านร้านเสื้อกันหนาว 2 ร้าน ดังนี ้

 

ร้านที่ 1  

 

 

 

                 
 

ร้านที่ 2  

 

 

 

 

 

   

 ปัญหาที่ 1 ถ้าแอ้มต้องการซื้อเสื้อกันหนาวจากร้านที่ 1 แอ้มจะไดร้ับส่วนลดเป็นเงินกี่

บาท และต้องจ่ายเงินซ้ือเสื้อกันหนาวกี่บาท 

 ปัญหาที่ 2 ถ้าแอ้มต้องการซื้อเสื้อกันหนาวจากร้านที่ 2 แอ้มจะไดร้ับส่วนลดเป็นเงินกี่

บาท และต้องจ่ายเงินซ้ือเสื้อกันหนาวกี่บาท 

ลดกระหน่ำ จากปกติราคา 2,900 

บาท โปรโมช่ันต้อนรับหน้าหนาว 

ลดสุด ๆ 15 % ทุกรุ่น ทุกแบบที่

คุณชื่นชอบ ช้าหมด อดเลยนะค่ะ 

ด่วน ๆ มีจำนวนจำกัด 

 

ลด ! ลด !  สุดๆ ช้าหมด อดนะจะ๊ 

โปรโมช่ันสำหรับลูกค้าที่ซื้อกับเราวันนี้ 

จากราคาปกติ 3,200 บาท วันนี้ทาง

ร้านเรามอบสิทธิพิเศษให้กับคุณลูกค้า

ทันทีที่ซื้อภายในวันนี้ ด่วน ๆ วันนี้วัน

เดียว ลดสุด ๆ 25 % ทันท ี
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   2) นักเรียนและครูร่วมกนัพิจารณาปัญหาที่ครกูำหนดให้ เพื่อเชื่อมโยงปัญหาให้
เข้าสู่บทเรียน พร้อมยกตวัอย่างประกอบ 
 

ตัวอย่าง พ่อติดราคาพดัลม 950 บาท ลดราคา 5% พ่อลดราคาพัดลมกี่บาท และขาย  พัดลมไปกี่
บาท 
 
 
 
 
 ดังนั้นโจทย์ข้างต้นแสดงวิธีทำได้ดังนี ้
วิธีที่ 1 ติดราคาพัดลม 100 บาท    ลดรา    5     บาท  

 ติดราคาพัดลม  950 บาท  ลดราคา   950 
5

100
= 47.50   บาท 

 พ่อค้าขายพัดลมราคา  950-47.50   =  902.50    บาท 
ตอบ   พ่อค้าลดราคาพัดลม  ๔๗.๕๐   บาท  และขายพัดลมราคา   ๙๐๒.๕๐  บาท 
 
วิธีที่ 2 ติดราคาพัดลม 100 บาท    ขายไป    95     บาท  

 ติดราคาพัดลม  950 บาท  ขายไป   950 
95

100
 = 902.50   บาท 

 พ่อค้าลดราคาพัดลม  950 - 902.50    =  47.50   บาท 
ตอบ   พ่อค้าลดราคาพัดลม  ๔๗.๕๐   บาท  และขายพัดลมราคา   ๙๐๒.๕๐  บาท 
 

  

 ขั้นที่ 2 ทำความเข้าใจปัญหา  
  1) จัดนักเรียนเป็นกลุ่ม ๆ ละ 3–5 คน โดยคละความสามรถเก่ง อ่อน   
ปานกลาง แล้วให้สมาชิกในกลุ่มแต่ละกลุ่มกำหนดบทบาทหน้าที่ของตนเองให้ชัดเจน มีประธาน 
รองประธาน และเลขานุการคอยจดบันทึกกิจกรรมภายในกลุ่ม 

2) ครูแจกใบกิจกรรมที่ 7 เรื่อง ปลายฝนต้นหนาว ให้กับนักเรียนแต่ละกลุ่ม3) 
นักเรียนแต่ละกลุ่มทำความเข้าใจปัญหาและพิจารณาปัญหารว่มกัน 

เพื่อวางแผนและหาแนวทางการแก้ปัญหา  
 
 
 

ลดราคา 5% หมายความว่าติดราคาขายไว้ 100 

บาท ลดราคาให้ 5 บาท หรือติดราคาขายไว้ 

100 ขายไป 100-5 = 95 บาท 
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 ปัญหาที่ 1  
  (สิ่งที่โจทย์กำหนดให้ คือ ร้านที ่1 เสื้อ ราคา 2,900 บาท ลดราคา 15%               
สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบคือถ้าแอ้มซื้อเสื้อร้านที่ 1 แอ้มจะได้ส่วนลดเป็นเงินเท่าไร และต้องจา่ยเงิน
เท่าไร) 
 ปัญหาที่ 2  
  (สิ่งที่โจทย์กำหนดให้ คือ ร้านที ่2 เสื้อ ราคา 3,200 บาท ลดราคา 25%               
สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบคือถ้าแอ้มซื้อเสื้อร้านที่ 2 แอ้มจะได้ส่วนลดเป็นเงินเท่าไร และต้องจา่ยเงิน
เท่าไร) 
 ขั้นที่ 3 ดำเนินการศึกษาค้นคว้า  
  1) ครูจัดเตรียมแหล่งข้อมูลสำหรับให้นักเรียนศึกษาในเรื่อง การลดราคา  
ในลักษณะต่าง ๆ เช่น หนังสือ ใบความรู้ อินเตอร์เน็ต เป็นต้น 
  2) นักเรียนดำเนินการศกึษาด้วยตนเองในเรื่องทีต่้องการเรียนรู้                     
จากแหล่งข้อมูลที่เตรียมไว้ให้ ตามความสนใจของนักเรียน เพื่อหาแนวทางการแก้ปัญหาโดยครูคอย
เป็นผู้ให้คำแนะนำ 
 ตัวอย่างแนวทางแก้ปัญหา 
  ทำความเข้าใจปัญหา (ปัญหาที่ 1) 
   1. สิ่งที่โจทยก์ำหนดให้ คอื ร้านที ่1 เสื้อ ราคา 2,900 บาท ลดราคา 15% 
   2. สิ่งที่โจทย์ถามหา คือ แอ้มจะได้ส่วนลดเป็นเงินเท่าไรและจ่ายเงินกี่บาท 
  วางแผนแก้ปัญหา 
   โดยวิธีเทียบบัญญัติไตรยางศ์ 
  จากปัญหาคือ ร้านที ่1 เสื้อ ราคา 2,900 บาท ลดราคา 15% 
  แปลความหมาย ลดราคา 15% หมายความวา่ 
   ติดราคาขายไว้ 100 บาท ลดราคาให้ 15 บาท  
   หรือติดราคาขายไว้ 100 ขายไป 100-15 = 85 บาท 
  สิ่งที่โจทย์ต้องการคือ  
   เสื้อ ราคา 100 บาท ลดราคา 15 บาท  
   เสื้อ ราคา 2,900 บาท ลดราคา ให้กี่บาท 
 ขั้นที ่4 สังเคราะห์ความรู ้
   นักเรียนแต่ละกลุ่มดำเนินการแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว ้พร้อมให้นักเรียน
แลกเปลี่ยนสิ่งที่ตนเองได้เรียนรู้ภายในกลุ่ม เพื่ออภิปรายและสังเคราะห์ความรูท้ี่ได้มาว่า       มี
ความเหมาะสมถูกต้องหรือไม ่
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 ตัวอย่างแนวทางดำเนินตามแผน 
 ถ้าเสื้อ    ราคา  100 บาท    ลดราคา    15     บาท  

 ถ้าเสื้อ ราคา  1    บาท    ลดราคา  
15

100
 บาท 

   ถ้าเสื้อ ราคา   2,900     ลดราคา 2,900  
15

100
  = 435 บาท 

 แอ้มซ้ือเสื้อราคา  2,900 - 435  =  2,465 บาท 
ตอบ   แอ้มจะได้รับส่วนลดเป็นเงิน ๔๓๕ บาท และต้องจ่ายเงินซ้ือเสื้อกันหนาว                       
         ราคา ๒,๔๖๕ บาท 
 ขั้นที ่5 สรุปและประเมินค่าของคำตอบ 
   นักเรียนแต่ละกลุ่มนำข้อสรุปที่ได้ มาเขียนเรียบเรียงเป็นองค์ความรู้ว่าคำตอบที่ได้
สมเหตุสมผลหรือไม่อย่างไร โดยเขียนแผนการดำเนินการแก้ปัญหาเป็นผังมโนทัศน์อย่างเป็นระบบ
และข้ันตอน ครูคอยช่วยเหลือและเป็นผู้แนะนำ 
 ขั้นที ่6 นำเสนอและประเมินผลงาน  
  1) นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอผลงานการแก้โจทย์ปัญหาเรื่อง                
การลดราคา หน้าชั้นเรียนจากสถานการณ์ปัญหาที่กำหนดให้ตั้งแต่ขั้นแรกถึงขั้นสุดท้ายของการหา
คำตอบ 
  2) ครูและนักเรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันสรุปข้อมูลหรือความรูท้ี่ได้จาก
การศกึษาค้นควา้ 
 ขั้นสรุป  
  1) นักเรียนและครูร่วมกนัสรุปบทเรียนพร้อมกันอีกครั้งพร้อมนำปัญหาทีไ่ด้จากการ
เรียนรู้มารว่มกันพิจารณาปัญหาและร่วมกันแก้ปัญหา 
  

8.สื่อแหล่งเรียนรู ้
 -ใบกิจกรรม เรือ่งปลายฝนต้นหนาว 
 -ใบความรู ้
 -วีดีโอเรือ่งการลดราคาhttps://www.youtube.com/watch?v=RC9u4ylER8o 
 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=RC9u4ylER8o


33 
 

 
9. การวัดและประเมินผล 

 

หลักฐานการเรียนรู้ 
(ภาระงาน ช้ินงาน) 

ที่ต้องประเมิน 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู ้

วิธีการ เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 

ผลงานกลุ่ม “การทำ
ใบกิจกรรมที่ 12”  

ตรวจใบกิจกรรมที ่ 12 1. ใบกิจกรรมที่   12 
2. เฉลยใบกิจกรรมที่ 12 

มีคะแนนมากกว่า 
หรือเท่ากับร้อยละ 60 ของ
คะแนนเต็ม 
จึงจะถือว่า “ผ่าน” 

ผลการประเมิน
พฤติกรรมการทำงาน
กลุ่ม 

สังเกตพฤติกรรม 
การทำงานกลุ่ม 

แบบสังเกตพฤติกรรม 
การทำงานกลุ่ม 

ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป
ผ่านเกณฑ์ 
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บันทึกผลหลังการสอน 
 
            1. นักเรียนจำนวน 35 คน 
 ผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ 35  คน  คิดเป็นร้อยละ 100 
 ไม่ผ่านจุดประสงค์การเรยีนรู้......-.........คน คิดเป็นร้อยละ............ 

2. ผลการจัดการเรียนการสอน 
     1. นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาร้อยละเกี่ยวกับการลดราคาได้(K) 

                  2. นักเรียนสามารถมีทักษะการคดิคำนวณได้(P) 
                   3. นักเรยีนสามารถทำงานเป็นกลุ่มร่วมกับผู้อื่นได้(A) 
 3. ปัญหา/อุปสรรค/แนวทางแก้ไข 
                        เวลาที่ใช้ในการทำกจิกรรมไม่เพียงพอ 
 4. ข้อเสนอแนะ 
                           ครูผู้สอนควรยดืหยุ่นเวลาให้กับนักเรียนในการทำกิจกรรม       
           
        
 
 
                                             ลงชื่อ                                        ครูผู้สอน     
                                                        (นางสาวพัชรินทร์ สวุรรณอำไพ) 
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ความเห็นของหัวหน้าสถานศึกษา/ผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
 ได้ทำการตรวจแผนการจดัการเรียนรู้ มีความคดิเห็นดังนี้ 
 1. องค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู ้
   ครบถ้วนและถูกต้อง 
   ยังไม่ครบถ้วนหรือไม่ถูกต้อง ควรปรับปรุงพฒันาต่อไป 
 2. ความสอดคล้องของแผนการจดัการเรียนรู้กับหลักสูตรสถานศึกษา 
  สอดคล้อง 
   ยังไม่สอดคล้อง ควรปรับปรุงพัฒนาต่อไป 
 3. รูปแบบของการจัดการเรียนรู้ 
  เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 
   ยังไม่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ควรปรับปรุงพัฒนาต่อไป 
 4. สื่อการเรียนรู ้
  เหมาะสมกับรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
   ยังไม่เหมาะสมกับรปูแบบการจัดการเรียนรู้ ควรปรับปรุงพัฒนาต่อไป 
 5. การประเมินผลการเรยีนรู้ 
   ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู ้
   ยังไม่ครอบคลุมจดุประสงค์การเรียนรู้ ควรปรับปรุงพัฒนาต่อไป  
  

6. ข้อเสนอแนะอื่นๆ  
 สามารถนำไปใช้จดัการเรียนการสอนได้ 
     
     ลงชื่อ  
               (นายภูมินทร์ รักษาวงศ์) 
                                                                                     ผูอ้ำนวยการโรงเรียน
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ใบกิจกรรมที่ 12 เรื่อง ปลายฝนต้นหนาว 
 

คำช้ีแจง  ให้แต่ละกลุ่มวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาที่ได้รับพร้อมทั้งหาคำตอบของปัญหา 

 

สมาชิกในกลุ่ม 

1. ...................................................................................เลขที่........................ 

2. ...................................................................................เลขที่........................ 

3. ...................................................................................เลขที่........................ 

4. ...................................................................................เลขที่........................ 

5. ...................................................................................เลขที่........................ 

สถานการณ์ปัญหาเรื่อง ปลายฝนต้นหนาว 

 

ช่วงนี้เป็นช่วงเข้าสู่ฤดูหนาวใคร ๆ ตา่งมองหาเสื้อกันหนาวไว้ใส่เพราะพยากรณ์อากาศปีนี้

บอกว่าภาคอีสานจะหนาวกว่าทุกปีที่ผ่านมา แอ้มและคุณแม่จึงไปเดินช้อปปิ้งเลือกซ้ือเสื้อกันหนาว

ที่ห้างในเมือง พอดีเดินผา่นร้านเสื้อกันหนาว 2 รา้น ดังนี้ 

 

ร้านที่ 1  

 

 

 

                 
 

           ร้านที่ 2  

 
 
 
 

ลด ! ลด !  สุด ๆ ช้าหมด อดนะจะ๊ 

โปรโมช่ันสำหรับลูกค้าที่ซื้อกับเรา

วันนี้ จากราคาปกติ 3,200 บาท วันนี้

ทางร้านเรามอบสิทธิพิเศษให้กับคุณ

ลูกค้าทันทีที่ซื้อภายในวันนี้ ด่วน ๆ 

วันนี้วันเดียว ลดสุด ๆ 25 % ทันท ี

 

ลดกระหน่ำ จากปกติราคา 2,900 

บาท โปรโมช่ันต้อนรับหน้าหนาว 

ลดสุด ๆ 15 % ทุกรุ่น ทุกแบบที่

คุณชื่นชอบ ช้าหมดอดเลยนะค่ะ 

ด่วน ๆ มีจำนวนจำกัด 
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ปัญหาที่ 1 ถ้าแอ้มต้องการซื้อเสื้อกันหนาวจากร้านที ่ 1 แอ้มจะได้รับสว่นลดเป็นเงินกี่บาท และ
ต้องจ่ายเงินซ้ือเสื้อกันหนาวกี่บาท 
ทำความเข้าใจปัญหา 
............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

................................................................................................................................ 

วางแผนแก้ปัญหา 
............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................. 

ดำเนินการตามแผน 
............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................ 

ตรวจสอบ 
............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................. 

......................................................................................................................................... 
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ปัญหาที่ 2 ถ้าแอ้มต้องการซื้อเสื้อกันหนาวจากร้านที่ 2 แอ้มจะไดร้ับส่วนลดเป็นเงินกี่บาท และ
ต้องจ่ายเงินซ้ือเสื้อกันหนาวกี่บาท 

ทำความเข้าใจปัญหา 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................... 

วางแผนแก้ปัญหา 
............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................. 

ดำเนินการตามแผน 
............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................ 

ตรวจสอบ 
............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................. 

......................................................................................................................................... 
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ปัญหาที่ 1 ถ้าแอ้มต้องการซื้อเสื้อกันหนาวจากร้านที ่ 1 แอ้มจะได้รับสว่นลดเป็นเงินกี่บาท และ
ต้องจ่ายเงินซ้ือเสื้อกันหนาวกี่บาท 
ทำความเข้าใจปัญหา 
 1. สิ่งที่โจทยก์ำหนดให้ คือ รา้นที่ 1 เสื้อ ราคา 2,900 บาท ลดราคา 15% 
 2. สิ่งที่โจทย์ถามหา คอื แอ้มจะได้ส่วนลดเป็นเงินเท่าไรและจ่ายเงินซื้อเสื้อกันหนาวกี่
บาท 
วางแผนแก้ปัญหา 
 โดยวิธีเทียบบัญญัติไตรยางศ์ 
  จากปัญหาคือ ร้านที ่1 เสื้อ ราคา 2,900 บาท ลดราคา 15% 
  แปลความหมาย ลดราคา 15% หมายความวา่ 
   ติดราคาขายไว้ 100 บาท ลดราคาให้ 15 บาท  
   หรือติดราคาขายไว้ 100 ขายไป 100 - 15 = 85 บาท 
  สิ่งที่โจทย์ต้องการคือ  
   เสื้อ ราคา 100 บาท ลดราคา 15 บาท  
   เสื้อ ราคา 2,900 บาท ลดราคา ให้กี่บาท 
ดำเนินการตามแผน 
วิธีทำ       ถ้าเสื้อ    ราคา  100 บาท    ลดราคา    15     บาท  
 ถ้าเสื้อ ราคา  1    บาท    ลดราคา  15

100
 บาท 

   ถ้าเสื้อ ราคา   2,900     ลดราคา 2,900  15

100
 = 435   บาท 

 แอ้มซ้ือเสื้อราคา  2,900 - 435  =  2,465   บาท 
ตอบ   แอ้มจะได้รับส่วนลดเป็นเงิน ๔๓๕ บาท และต้องจ่ายเงินซ้ือเสื้อกันหนาว                         
          ราคา ๒,๔๖๕ บาท 
ตรวจสอบ 
 ลดราคา 15% หมายความว่า ตดิราคาขายไว ้100 บาท ลดราคาให้ 15 บาท 
   เน่ืองจากเสื้อกันหนาวราคา 2,900 บาท คิดเป็น 29 เท่า ของ 100 
   ดังนั้น 29   15 = 435 
   ดังนั้น เสื้อกันหนาวลดราคา 435 บาท  
         และแอ้มต้องจ่ายเงินซ้ือเสื้อกันหนาวราคา 2,900 – 435 = 2,465 บาท 
ปัญหาที่ 2 ถ้าแอ้มต้องการซื้อเสื้อกันหนาวจากร้านที่ 2 แอ้มจะไดร้ับส่วนลดเป็นเงิน                 
กี่บาท และต้องจา่ยเงินซ้ือเสื้อกันหนาวกี่บาท 

เฉลยใบกิจกรรมที่ 12 
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ทำความเข้าใจปัญหา 
 1. สิ่งที่โจทยก์ำหนดให้ คือ รา้นที่ 2 เสื้อ ราคา 3,200 บาท ลดราคา 25% 
 2. สิ่งที่โจทย์ถามหา คอื แอ้มจะได้ส่วนลดเป็นเงินเท่าไรและจ่ายเงินซื้อเสื้อกันหนาวกี่
บาท 
วางแผนแก้ปัญหา 
 โดยวิธีเทียบบัญญัติไตรยางศ์ 
  จากปัญหาคือ ร้านที ่2 เสื้อ ราคา 3,200 บาท ลดราคา 25% 
  แปลความหมาย ลดราคา 25% หมายความวา่ 
   ติดราคาขายไว้ 100 บาท ลดราคาให้ 25 บาท  
   หรือติดราคาขายไว้ 100 ขายไป 100 - 25 = 75 บาท 
  สิ่งที่โจทย์ต้องการคือ  
   เสื้อ ราคา 100 บาท ลดราคา 55 บาท  
   เสื้อ ราคา 3,200 บาท ลดราคา ให้กี่บาท 
ดำเนินการตามแผน 
วิธีทำ       ถ้าเสื้อ    ราคา  100 บาท    ลดราคา    25     บาท  
 ถ้าเสื้อ ราคา  1    บาท    ลดราคา  25

100
   บาท 

   ถ้าเสื้อ ราคา   3,200     ลดราคา 3,200 25

100
  = 800   บาท 

 แอ้มซ้ือเสื้อราคา  3,200  - 800   =  2,400   บาท 
ตอบ   แอ้มจะได้รับส่วนลดเป็นเงิน ๘๐๐ บาท และต้องจ่ายเงินซ้ือเสื้อกันหนาว                         
          ราคา ๒,๔๐๐ บาท 
ตรวจสอบ 
 ลดราคา 25% หมายความว่าติดราคาขายไว้ 100 บาท ลดราคาให้ 25 บาท 
   เน่ืองจากเสื้อกันหนาวราคา 3,200 บาท คิดเป็น 32 เท่า ของ 100 
   ดังนั้น 32   25 = 800 
   ดังนั้น เสื้อกันหนาวลดราคา 800 บาท  
   และแอ้มต้องจ่ายเงินซ้ือเสื้อกันหนาวราคา 3,200 - 800 =  2,400 บาท 
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ใบความรู้ที่ 12 

เร่ือง การลดราคา  

 

1. ความหมายของคำวา่ ลดราคา  
 ส่วนลด หาได้จาก ราคาที่ตั้งไว้ลบด้วยราคาขายจริง 
 ราคาขายจริง หาไดจ้าก ราคาทีต่ั้งไว้เดิมลบด้วยส่วนลด 
และ ราคาขายไว้ แล้วขายจริงในราที่น้อยกวา่ราคาที่ตั้งไว ้เรียกวา่ขายลดราคา เช่น 

 ตัวอย่างที่ 1 ร้านคา้ตดิราคาขายเสื้อ 750 บาท ลดราคาให้ผู้ซื้อ 30 บาท  
  แสดงว่ารา้นค้าขายเสื้อไปในราคา 720 บาท 

  ตัวอย่างที่ 2 แม่คา้ขายทเุรียนราคากิโลกรัมละ 125 บาท แต่ลดราคาให้ 
   กิโลกรัมละ 5 บาท แสดงว่ารา้นค้าขายทุเรียนไปในราคา 120 บาท 

  ตัวอย่างที่ 3 ร้านคา้ตดิราคาขายจักรยาน 1,350 บาท แต่ขายให้ผู้ซ้ือราคา  
   1,200 บาท แสดงว่าร้านค้าลดราคาให้ผู้ซื้อ 150 บาท 

2. การลดราคาสามารถทำได้ 2 วิธี 
 วิธีที่ 1 ใช้เศษส่วนของจำนวนนับ 
  แบบที่ 1 หาส่วนลดแล้วจึงหาราคาขาย 
   ตัวอย่าง 1 ปุ๋ยตดิราคาขายกระเป๋าสาน 280 บาท ลดราคา 5% ปุ๋ยลดราคา
ขายกระเป๋าสานกี่บาท และขายจริงกี่บาท 

   วิธีทำ ลดราคา 5% หมายถึงลดราคา 
5

100
 ของราคาที่ติดไว ้

     ถ้าราคาที่ตดิไว้ 280 บาท จะลดราคา 
5

280
100

 = 14 บาท 

     ดังนั้น ปุ๋ยลดราคาขายกระเป๋าสาน  14  บาท 
     และขายจริง 280 – 14 = 266 บาท 
   ตอบ ปุ๋ยลดราคาขายกระเป๋าสาน  ๑๔  บาท 
     และขายจริง ๒๘๐ – ๑๔ = ๒๖๖ บาท 

   

แบบที่ 2 หาราคาขายแล้วจึงหาราคาที่ลด 
   วิธีทำ ปุ๋ยติดราคาขายกระเป๋าสาน 100 บาท ขายจริง  95    บาท 

     ปุ๋ยติดราคากระเป๋าสาน      1     บาท ขายจริง 
95

100
บาท  

           ปุ๋ยติดราคากระเป๋าสาน   280  บาท 
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      ขายจริง 280  
95

100
=  266 บาท 

     ปุ๋ยติดราคากระเป๋าสาน 280   ขายจริง  266 บาท 
     ดังนั้น ปุ๋ยลดราคาขายกระเป๋าสาน 280 – 266 = 14 บาท  
   ตอบ ลดราคา ๑๔ บาท และขายจริง ๒๖๖ บาท 

 วิธีที่ 2 ใช้บัญญัติไตรยางศ์ 
   แบบที่ 1 หาส่วนลดแล้วจึงหาราคาขาย 
   ตัวอย่าง 1  เสื้อตัวหนึ่ง ลดราคา 10%  หมายความว่า 
    - ถ้าตดิราคาเสื้อ 100 บาทจะลดให้ 10 บาท  
     - ถ้าตดิราคาเสื้อ 100 บาท จะขายในราคา 100 – 10 = 90 บาท 
   ตัวอย่างที่ 2 วิทยุเครื่องหน่ึง ลดราคา 25% หมายความวา่ 
    - ถ้าตดิราคาวิทยุ 100 บาท จะลดให้ 25 บาท 

                      - ถ้าตดิราคาวทิยุ 100 บาท จะขายในราคา 100 – 25 = 75 บาท  
   ตัวอย่างที่ 3  พ่อค้าตดิราคาขายพดัลม 950 บาท ลดราคา 5% พอ่ค้าลดราคา
พัดลมกี่บาทและขายพดัลมราคากี่บาท 
   วิธีทำ ติดราคาพัดลม 100 บาท     ลดราคา  5     บาท  
                 ติดราคาพดัลม  950 บาท    

     ลดราคา   950 
5

100
  = 47.50   บาท 

                 พ่อค้าขายพัดลมราคา  950 - 47.50   =  902.50    บาท 
                       ตอบ   พ่อค้าลดราคาพัดลม  ๔๗.๕๐   บาท   
       และขายพัดลมราคา   ๙๐๒.๕๐  บาท  
แบบที่ 2 หาราคาขายแล้วจึงหาราคาที่ลด 
 ตัวอย่างที่ 4  พ่อค้าตดิราคาขายพดัลม 950 บาท ลดราคา 5% พอ่ค้าลดราคาพดัลมกี่
บาทและขายพัดลมราคากี่บาท 
  วิธีทำ ติดราคาพัดลม 100 บาท  ขายไป   95     บาท  

     ติดราคาพัดลม 1 บาท  ขายไป 
95

100
 

95

100
บาท   

     ขายไป   950
95

100
  = 902.50   บาท 

     พ่อค้าลดราคาพัดลม  950 - 902.50 =  47.50   บาท 
  ตอบ   พ่อค้าลดราคาพัดลม  ๔๗.๕๐   บาท   
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     และขายพัดลมราคา   ๙๐๒.๕๐  บาท 

  ตัวอย่างที่ 5 ร้านคา้ตดิราคาโทรทัศน์เครื่องละ 6,000 บาท ลดราคา 12% ร้านคา้
ลดราคาโทรทัศน์กี่บาทและขายโทรทัศน์ราคากี่บาท 
   วิธีทำ ลดราคาโทรทัศน์ 12% ของราคาทีต่ิดไว ้แสดงว่า ขายในราคา   
      88% ของราคาทีต่ิดไว ้ 
     ถ้าติดราคาโทรทัศน ์100 บาท จะขายไป 88 บาท 

     ถ้าติดราคาโทรทัศน ์ 1   บาท จะขายไป  
88

100
 บาท 

     ติดราคา 6,000 บาท    จะขายไป 
88

6,000
100

  = 5,280 บาท 

     ดังนั้น ร้านคา้ลดราคา 6,000 - 5,280 = 720 บาท 
   ตอบ  รา้นค้าลดราโทรทศัน์ราคา ๗๒๐ บาท  
     และขายโทรทัศน์ ราคา ๕,๒๘๐ บาท 
 

   

สรุป 
         ถ้าตั้งราคาขายไว้ แล้วขายจริงในราคาที่น้อยกว่าราคาที่ตั้งไว้ 

เรียกว่า ขายลดราคา 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุม่ 

ชื่อกลุ่ม......................................................................ชั้น....................... 
คำชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน  
แล้วขีด ✓ ลงในช่องว่างให้ตรงกับระดับคะแนน 
 

ลำดับที ่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1 การแบ่งหน้าที่กันอย่างเหมาะสม    

2 ความรว่มมือในการทำงาน    

3 การแสดงความคดิเห็น    

4 การรับฟังความคิดเห็น    

5 ความมีน้ำใจช่วยเหลือกนั    

รวม    

 
ลงชื่อ.................................................ผู้ประเมิน 

                                ................/................../................ 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ำเสมอ ให้ 3 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง   ให้ 2 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง       ให้ 1 คะแนน 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

12–15  ดีมาก 

8–11  ดี 

ต่ำกว่า 8  ปรับปรุง 
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แบบประเมิน ใบกิจกรรมที่..................... 
ชื่อกลุ่ม......................................................................ชั้น....................... 

คำช้ีแจง : ให้ผู้สอนประเมินใบกิจกรรมของนักเรียนแต่ละกลุ่ม แล้วบันทึกคะแนนลง 
ในช่องที่กำหนดให ้

ประเด็นที่จะประเมิน น้ำหนักคะแนน ระดับคะแนนที่ได้ คิดเป็นคะแนนที่ได้จริง 
1. ความข้าใจปัญหา 2   
2. การวางแผน 3   
3. ดำเนินการตามแผน 3   
4. ตรวจสอบสรุปคำตอบ 2   
รวมคะแนนผลงาน  
คุณภาพผลงาน  
 
 

ลงชื่อ.................................................ผู้ประเมิน 
................/................../............... 
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เกณฑ์การให้คะแนน “ใบกิจกรรม” 

ด้าน คะแนน ประเด็นการประเมิน น้ำหนัก 
 
 
ความข้าใจ
ปัญหา 
 

3 ระบุสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบและส่ิงที่โจทย์กำหนดให้ได้ถกูต้อง
ครบถ้วน 

 
 
 
 

2 

2 
 

ระบุสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ หรือส่ิงที่โจทย์กำหนดให้ไดถู้กต้องแต่ไม่
ครบถ้วน 1 อย่าง 

1 
 

ระบุสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ หรือส่ิงที่โจทย์กำหนดให้ไดถู้กต้องแต่ไม่
ครบถ้วนมากกว่า 1 อย่าง 

0 ระบุสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ หรือส่ิงที่โจทย์กำหนดให้ไม่ถูกต้องเลย
หรือไม่ระบุอะไรเลย 

 
 
การวางแผน  

3 ระบุวิธีหาคำตอบวิธีใดวิธีหนึง่ หรือหลายวิธีที่สัมพันธ์กับโจทย์ได้
ถูกต้อง ชัดเจน ครบถ้วน 

 
 

3 2 ระบุวิธีหาคำตอบวิธีใดวิธีหนึง่ หรือหลายวิธีที่สัมพันธ์กับโจทย์ได้
ถูกต้อง ชัดเจน แต่ไม่ครบถ้วน 1 อย่าง 

1 ระบุวิธีหาคำตอบวิธีใดวิธีหนึง่ หรือหลายวิธีที่สัมพันธ์กับโจทย์ได้
ถูกต้อง ชัดเจน แต่ไม่ครบถ้วนมากกว่า 1 อย่าง 

0 ไม่ระบุวิธีในการหาคำตอบ 
 
 
ดำเนินการ
ตามแผน 
 

3 ดำเนินการหาคำตอบได้ถูกต้องทุกขั้นตอนและมีคำตอบที่ถูกต้อง  
 

3 
2 ดำเนินการหาคำตอบมีบางขั้นตอนผิดพลาดหรือมีคำตอบ 

ที่ไม่ถูกต้อง 
1 ดำเนินการหาคำตอบผิดพลาดทั้งหมด 
0 ไม่ดำเนินการ 

 
ตรวจสอบ
สรุปคำตอบ 
 

3 แสดงวิธีการตรวจสอบที่ถูกต้อง สมเหตุสมผลสอดคล้องกับโจทย์ 

2 
2 แสดงวิธีการตรวจสอบที่ถูกต้องแต่ขาดความสมเหตุสมผล 1 อย่าง 

1 แสดงวิธีการตรวจสอบไม่ถูกต้อง และขาดความสมเหตุสมผล 
0 ไม่แสดงวิธีตรวจคำตอบ 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 25–30 คะแนน   คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “ดีมาก” 
 19–24 คะแนน   คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “ดี” 
 13–18 คะแนน    คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “พอใช้” 
 ต่ำกว่า 13 คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “ปรับปรุง” 
 
 

 

ลงชื่อ.................................................ผู้ให้คะแนน 

            .............../................../................ 
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ตาราง 3 คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
 

เลขที่ คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 คะแนนเต็ม คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 
1 30 16 24 
2 30 15 20 
3 30 10 21 
4 30 10 24 
5 30 12 22 
6 30 22 26 
7 30 18 22 
8 30 17 24 
9 30 16 25 
10 30 19 22 
11 30 16 23 
12 30 15 25 
13 30 14 24 
14 30 16 24 
15 30 15 20 
16 30 10 21 
17 30 10 24 
18 30 12 22 
19 30 22 26 
20 30 18 22 
21 30 17 24 
22 30 16 25 
23 30 19 22 
24 30 16 23 
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ตาราง 3 (ต่อ) 
 

เลขที่ คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 คะแนนเต็ม คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 
25 30 15 25 
26 30 16 24 
27 30 15 20 
28 30 10 21 
29 30 10 24 
30 30 12 22 
31 30 22 26 
32 30 18 22 
33 30 17 24 
34 30 16 25 
35 30 14 24 

X  15.31 23.20 
S.D 3.44 1.75 

ร้อยละ 32.00 77.33 

 
 จากตาราง 3 คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า โดยภาพรวม

นักเรียนมีค่า X 23.20=  S.D. 1.75=  และค่ารอ้ยละ เท่ากับ 77.33 
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การเผยแพร่ผลงานบนเว็บไซต์โรงเรียน 
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